
 

 
 



 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

         2ème partie de l’activité 3.2 
 

         Un fichier image (par exemple .jpeg, .bitmap, .raw) est constitué d’une succession de codes pouvant prendre  

        256 valeurs différentes. Dans l’exemple ci-dessous, les 54 premiers codes correspondent aux métadonnées de            

        l’image (définition, résolution, auteur et date de la photo …) : 

 

 
 

 

 

 
 

On cherche à trouver l’image cachée derrière le fichier du DOC 4 :  

1) Sur une feuille, tracer un quadrillage correspondant au nombre de lignes et de colonnes de l’image. 

2) Déterminer la couleur du 1er pixel de l’image (en bas à gauche du quadrillage) grâce aux codes 55 à 57. 
     Compléter la ligne grâce aux codes suivants. 

3) En prenant garde au code « 0 » qui délimite les lignes, continuer le décodage pour obtenir l’image entière.  

4) Comment peut-on modifier le code pour que le noir de l’alien soit remplacé par du rouge ? 

5) Créer un nouveau tableau de codes puis demander à votre voisin de dessiner l’image correspondante. 


